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Article history: Objective: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas penggunaan media
Submitted: December 06, 2025 interaktif Canva dan Palipa terhadap pembelajaran Pancasila dengan materi Simbol
Final Revised: December 20, 2025 Pancasila dan penerapannya di Sekolah Dasar. Method: Pendekatan penelitian yang
Accepted: January 07, 2026 diterapkan bersifat kuantitatif dengan design pre-cksperimental study, studi ini
Published: January 16, 2026 melibatkan 28 siswa kelas 1 di SD Muhammadiyah 1 Taman sebagai subject penelitian.
Keywords: Instrumen pengumpulan data terdiri dari objektif dengan wvalidasi ahli serta respon
Car'wa untuk megetahui respon peserta didik. Result: Hasil penilaian validator menunjukkan
Palipa bahwa media Canva dan Palipa dikategorikan “Sangat Layak” dengan skor rata-rata
P'ancasﬂa ) 3,8 dan 3,9. Secara data menunjukkan hasil yang sempurna dari hasil pemahaman
Simbol Pancasila siswa dengan nilai 100%. Dan Perolehan nilai N-Gain sebesar 1 sehingga
Sekolah Dasar menunjukkan bahwa media Canva dan Palipa efektif dalam pembelajaran dan
memperoleh respon yang sangat baik dalam pembelajaran. Nowvelty: Hasil ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Canva dan Palipa sangat efektif
dalam mendukung pembelajaran Pancasila di era transformasi digital saat ini.
INTRODUCTION

Revolusi Pendidikan 5.0 saat ini membawa pengaruh besar di Pendidikan saat ini,
begitu juga di Pendidikan dasar [1]. Dampak perkembangan teknologi informasi juga
mempengaruhi kegiatan pembelajaran [2]. Teknologi yang sangat maju membuat semua
orang menggunakan teknologi dalam setiap aktivitas [3] .Dengan adanya teknologi saat
ini, pekerjaan manusia akan menjadi lebih mudah, salah satunya di dunia pendidikan.
Teknologi bermanfaat bagi pendidik untuk menyelesaikan proses administrasi hingga
proses pembelajaran dengan mudah [4]. Pembelajaran Pancasila diajarkan pada semua
jenjang Pendidikan, dari sekolah dasar hingga universitas. Kepribadian dan
pengembangan karakter siswa dapat dipengaruhi oleh pengajaran Pendidikan Pancasila
di sekolah dasar. Materi ini menjadi dasar dalam membentuk karakter siswa dan
menghubungkan nilai-nilai nasional dan diterapkan dalam lingkungan nyata [5]. Namun
pada kenyataannya banyak siswa yang kurang tertarik dengan pembelajaran Pancasila.
Hal ini karena Pendidik masih menggunakan cara teacher-centered sehingga
menyebabkan siswa kurang berpatisipasi aktif dalam pembelajaran [6].

Guru diharapkan mampu untuk membuat pembelajaran yang menarik dan dapat
memahamkan materi terhadap siswa dengan berbagai media. Salah satunya adalah
menggunakan media. Media yang menggunakan salah satunya adalah video. Video
merupakan media elektronik yang dapat memadukan teknologi audio dan visual untuk
menghasilkan sajian yang menarik [2]. Selain itu media ini juga menjadi sarana prasarana
pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan [7]. Canva adalah
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aplikasi media pembelajaran yang menarik perhatian siswa karena memudahkan siswa
memahami pelajaran sesuai dengan tampilan yang diinginkan. Selain itu Canva juga
mampu membuat guru ataupun pendidik menjadi lebih kreatif [8]. Canva adalah salah
satu aplikasi yang digunakan untuk membuat media pembelajaran dan dapat membuat
siswa fokus memperhatikan pelajaran karena tampilannya yang menarik [9]. Canva lebih
efisien sebagai penunjang pembelajaran [8]. Media papan lipat juga sangat efektif dalam
pengajaran karena mudah untuk dibaca dan dipahami siswa [10]. Selain itu media papan
lipat juga sangat membantu dalam memahami materi [11]. Studi ini memberikan
perspektif baru tentang bagaimana elemen digital dapat diintegrasikan secara efektif ke
dalam pembelajaran yang terstruktur secara tradisional, membuka peluang inovasi
dalam proses pembelajaran [12].

Dari hal tersebut, Peneliti berharap untuk mengetahui bagaimana keaktifan siswa
[13], [14]dengan media canva, dan pemahaman siswa terhadap materi simbol Pancasila
dan penerapannya di SD Muhammadiyah 1 Taman [15]

RESEARCH METHOD

General background of research, general background of research, general
background of research, general background of research, general background of research,
general background of research, general background of research, general background of
research, general background of research, general background of research, general
background of research.

Penelitian ini menerapkan pendekatan berisfat kuantitatif dengan rancangan Pre-
Eksperimental yang bertujuan mengamati dampak perlakuan tanpa melibatkan
kelompok kontrol. [16]. Studi tersebut dapat digambarkan sebagai berikut :

X -0
X=  Penggunaan media Canva dan Palipa
O = Post Test (Test setelah diberikan)

Subjek penelitian dalam penelitian adalah kelas 1C di SD Muhammadiyah 1 Taman
dengan jumlah siswa 28 anak. Penggunaan satu kelas eksperimen ini bertujuan
mengamati secara mendalam dampak penggunaan teknologi dalam pembelajaran.
(Himayanti et al., 2023). Penulis juga berharap agar penelitian ini dapat dikembangkan
di lingkup Pendidikan yang lebih luas. [18].

Instrumen penelitian ini terlebih dahulu diuji validitas dan reliabilitas oleh para ahli
yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari media. Selain instrumen tes, peneliti
juga menggunakan lembar observasi untuk mencatat tingkat keterlibatan dan respon
afektif siswa selama proses interaksi dengan media digital di dalam kelas [19].

Perangkat yang digunakan dalam penelitian ini adalah platform desain Canva yang
difungsikan sebagai media pembelajaran interaktif [20]. Canva dipilih karena
keunggulannya dalam menyediakan fitur visual yang menarik, seperti animasi, elemen
grafis, dan integrasi video yang dapat memvisualisasikan materi abstrak menjadi lebih
konkret bagi siswa sekolah dasar [21].
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Instrument penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
observasi keterlaksanan RPP, lembar penilaian Palipa dengan 10 soal dari media Canva

menggunakan N-Gain. Yaitu menggunakan rumus :
SkorPost test

Skor Maksimum
Dengan menggunakan rumus tersebut, kemudian data yang akan diperoleh akan

N — Gain =

dinilai berdasarkan kriteria yang telah didapatkan dan dapat dilihat dari table di bawah
ini: [22]

Tabel 1. Kriteria N-Gain.

Nilai N-Gain Kriteria
(<g>>0,7 Tinggi
0,7>(<g>)>03 Sedang
(<g>) <03 Rendah

Lembar angket terdiri atas beberapa pertanyaan yang diisi oleh siswa untuk
mengetahui respon atau tanggapan siswa terhadap pembelajaran dengan menggunakan
media canva dan Palipa pada materi Simbol Pancasila dan penerapannya [23].

RESULTS AND DISCUSSION
Results
A. Hasil Validasi Media Canva dan Palipa

Sebelum diaplikasikan pada pembelajaran di kelas 1C SD Muhammadiyah 1
Taman, media Canva dan Palipa terlebih dahulu divalidasi oleh ahli (expert judgment).
Validasi ini mencakup aspek design media, aspek pembelajaran pedagogik. Hasil
penilaian dari dua validator ahli tersebut di sajikan pada tabel berikut :

Tabel 2. Hasil Validasi Kelayakan Media

No Nama Validator Rata-rata Skor Kategori Kelayakan
1 Dewoto Kusumo, M.Pd 3,8 Sangat Layak
2 Lizana Nadia, M.Pd 3,9 Sangat Layak

Secara keseluruhan, rata skor yang diperoleh adalah 3,85 dari skor maksimal 4,00.
Berdasarkan kriteria penilaian, skor tersebut menunjukkan bahwa media canva dan
palipa sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran simbol Pancasila dan
penerapannya.

B. Hasil Instrumen Tes (Post Test)

Hasil penelitian belajar siswa dalam memahami materi tentang simbol Pancasila
dan penerapannya mengalami peningkatan dan respon siswa selama pembelajaran
Pancasila tentang simbol Pancasila dan penerapannya dapat dilihat hasilnya pada tabel
di bawah ini :
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Tabel 3. Hasil Pembelajaran Kognitif Materi Pancasila.

No Skor Post Test N-Gain Kriteria
1 10 1 Tinggi
2 10 1 Tinggi
3 10 1 Tinggi
4 10 1 Tinggi
5 10 1 Tinggi
6 10 1 Tinggi
7 10 1 Tinggi
8 10 1 Tinggi
9 10 1 Tinggi

10 10 1 Tinggi
11 10 1 Tinggi
12 10 1 Tinggi
13 10 1 Tinggi
14 10 1 Tinggi
15 10 1 Tinggi
16 10 1 Tinggi
17 10 1 Tinggi
18 10 1 Tinggi
19 10 1 Tinggi

20 10 1 Tinggi

21 10 1 Tinggi

22 10 1 Tinggi

23 10 1 Tinggi

24 10 1 Tinggi

25 10 1 Tinggi

26 10 1 Tinggi

27 10 1 Tinggi

28 10 1 Tinggi

Rata-rata 10 1 Tinggi

Berdasarkan tabel diatas, menunjukkan bahwa nilai capaian pemahaman siswa
tinggi mengenai materi simbol Pancasila dan penerapannya. Responden yang terdiri dari
28 siswa dari kelas 1C SD Muhmmadiyah 1 Taman.

Respon Siswa

120%

100%
80%
60%
40%
20%
0%

1 2 3 4

Gambar 1. Diagram Hasil Respon siswa terhadap Pembelajaran.
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Temuan penelitian mengindikasikan reaksi afektif peserta didik tentang
pembelajaran Pancasila dengan materi simbol Pancasila dan penerapannya memiliki
nilai 100% dari rata-rata empat pertanyaan yang diajukan peneliti terhadap respon siswa
kelas 1C SD Muhammadiyah 1 Taman.

Discussion

Siswa-siswa tertarik dengan sarana ajar digital yang diberikan berupa Media Canva
dan Palipa. Interaksi antar siswa dan guru sangat efektif [24]. Siswa merasa senang ketika
ada gambar yang menarik dan warnanya cerah. Dengan menggunakan video suara yang
interaktif membuat siswa mengetahui hal baru [25].

CONCLUSION

Fundamental Finding : Penggunaan media interaktif Canva dan Palipa pada
Pembelajaran Pancasila dengan materi Simbol dan Penerapannya di kelas 1C SD
Muhammadiyah 1 Taman terbukti efektif dan layak secara pedagogik, yang ditunjukkan
melalui hasil validasi ahli bahwa media pembelajaran berbasis Canva dan Palipa berada
pada kategori sangat layak dengan nilai skor masing-masing 3,8 dan 3,9 serta hasil
pemahaman siswa pada post-test dengan nilai 100% dan nilai rata-rata N-Gain Score
sebesar 1 yang menguatkan efektifitas tinggi media tersebut dalam membantu
penguasaan materi simbol Pancasila dan penerapannya. Implication : Pemanfaatan
Canva dan Palipa sebagai media pembelajaran memungkinkan guru menyajikan materi
abstrak secara visual dan konkret dan mendukung penyajian materi secara menarik di
kelas 1 serta pendampingan guru agar penggunaan teknologi tidak bersifat pasif namun
bermakna secara mendalam bagi siswa. Limitation : Penelitian ini masih terbatas pada
design dalam satu kelas sehingga generalisasi hasil terhadap konteks sekolah, peserta
didik, dan kondisi pembelajaran di kelas masih terbatas. Future Research : Penelitian
selanjutnya diharapkan melibatkan sampel lebih besar dan beragam, dan menggunaka
pre-test untuk mengetahui hasil pembelajaran sebelum dan setelahnya, serta mengkaji
dampak jangka Panjang dalam penggunaan media Canva dan Palipa terhadap konsep
dan transfer pengetahuan.
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